<\ MUZEUM
PALEONTOLOGICZNE

W LISOWICACH

7. Scenariusz warsztatow paleontologicznych:

"Triasowe podktadki”

Warsztaty przeznaczone sg przede wszystkim dla uczniow klas IV-VIII szkoét podstawowych,
uczniow szkét ponadpodstawowych i oséb dorostych.

PRZEBIEG WARSZTATOW:

1. Wprowadzenie (10 minut):
o Powitanie uczestnikow i przedstawienie tematu zajec.
« Krotkie przypomnienie o zwierzetach, ktére zyty na tutejszych terenach.
« Ciekawostki na temat triasu na tutejszych terenach.

2. Tworzenie podkiadek (30 minut):

« Uczestnicy otrzymujg: drewniang forme z logo muzeum, wtdczke w réznych kolorach,
szydetko i nozyczki.

o Prowadzacy demonstruje podstawowe techniki szydetkowania lub tworzenia fredzli.

o Uczestnicy samodzielnie wykonujg obwodke wokét drewnianej formy, tworzgc unikalne
podktadki.

e Podczas pracy uczestnicy dowiedzg sie o kilku ciekawostkach zwigzanych z péznym
triasem na terenach dzisiejszych Lisowic.

3. Podsumowanie (5 minut):
o Uczestnicy prezentujg swoje wykonane podktadki.
« Kroétka rozmowa podsumowujgca zajecia, powtdrzenie najwazniejszych informaciji o zyciu
w poznym triasie.
« Kazdy uczestnik zabiera ze sobg swojg podktadke.
4. Zabawa ruchowa (15 minut):

e Na zyczenie uczestnikow mozliwos¢ wziecia udziatu w jednej z dwoch zabaw ruchowych
do wyboru:

o "Dwie pory roku": Dzieci w jednej grupie wcielajg sie w role triasowych dinozaurdw,
ktére podczas zmiennos$ci por roku probujg znalez¢ pozywienie (ruch, wspétpraca w
grupie, spostrzegawczos¢, wzmocnienie odpornosci emocjonalnej). Zabawa pozwala
na utrwalenie wiedzy o dinozaurach i rozwijanie koordynacji ruchowe;j.

o "Refleks dinozaura": Zabawa polegajgca na szybkim reagowaniu na sygnaty
dzwiekowe lub ruchowe, rozwija koordynacje ruchowg i usprawnia refleks; wzmacnia
odporno$¢ emocjonalng i uczy pracy w grupie.

Czas catkowity warsztatéw: 60-75 min. (w tym czas na drugie Sniadanie i toalete).



Cele warsztatéw:
Poznawcze:
o Pogtebienie wiedzy o zyciu w péznym triasie na terenie Lisowic.
o Zapoznanie z réznorodnoscig zwierzagt zyjgcych w tym okresie.
o Rozwijanie zainteresowania historig naturalng i paleontologia.
Wychowawcze:
o Ksztattowanie szacunku dla przeszitosci i przyrody.
o Rozwijanie swiadomosci o znaczeniu dziedzictwa kulturowego.
o Wspieranie kreatywnosci i indywidualnosci.
Rozwijajace:
o Doskonalenie matej motoryki podczas pracy z wtdczka.
o Rozwijanie zdolnosci manualnych i umiejetnosci przestrzennego myslenia.
o Utrwalenie wiedzy poprzez zabawe ruchowag.

Zwiazek z podstawa programowa:

Dziedzina: Swiat spoteczny: Rozwijanie $wiadomosci siebie i otoczenia, ksztattowanie
postaw proekologicznych, zwiekszanie motywacji do poznawania swiata przyrody
rowniez poprzez czytelnictwo i zwiedzanie wystaw tematycznych.

Dziedzina: Przyroda: Poznanie podstawowych pojeé z zakresu przyrody ozywionej i

nieozywionej.

Dziedzina: Cziowiek i spoteczenstwo: Rozwijanie umiejetnosci komunikowania si¢ i
wspotpracy w grupie.

Dziedzina: Kultura fizyczna: Rozwijanie sprawnosci fizycznej i koordynacji ruchowe;j.

Dziedzina: Technika: Rozwijanie zdolnosci manualnych i umiejetnosci przestrzennego
myslenia.

Korzysci dla uczestnikow:

Pogtebienie wiedzy o prehistorii i paleontologii.

Rozwdj kreatywnosci i zdolnosci manualnych.
Doskonalenie umiejetno$ci pracy z roznymi materiatami.
Utrwalenie wiedzy poprzez zabawe.

Wzmocnienie poczucia wtasnej wartosci.



