<\ MUZEUM
PALEONTOLOGICZNE

W LISOWICACH

3. Scenariusz warsztatow paleontologicznych:

"Dinozaury na mojej zaktadce"
Warsztaty przeznaczone sg przede wszystkim dla ucznidw klas 11-VI szkét podstawowych.

PRZEBIEG WARSZTATOW:
1. Wprowadzenie (10 minut):

e Powitanie uczestnikow i przedstawienie tematu zajec.

« Krotkie przypomnienie o zwierzetach, ktore zyty na tutejszych terenach.

e Rozmowa o réznych rodzajach dinozaurow (obrazki, figurki).

o Omowienie pojecia "mezozoik" i wyjasnienie, ze to wkasnie w tym okresie zyty dinozaury.
2. Dekorowanie zaktadek (20 minut):

o Kazdy uczestnik otrzymuje drewniang zaktadke, serwetki z motywami dinozaurdw, Klej,
pedzel, nozyczki, kolorowy sznurek i drewniany grzebyczek.

« Prowadzacy demonstruje technike decoupage i wyttumaczy, jak zrobi¢ fredzle ze
sznurka.

« Uczestnicy samodzielnie dekorujg zaktadki, wybierajgc ulubione motywy dinozaurow i
dodajac fredzle.

e Podczas pracy prowadzone sg rozmowy na temat:
o R&znych rodzajéw dinozaurdw i ich cech charakterystycznych.
o Znaczenia kolorow w $wiecie zwierzat (kamuflaz, ostrzezenie).
o Wyobrazni uczestnikow na temat wygladu ich dinozauréw.
3. Podsumowanie (5-10 minut):
o Uczestnicy prezentujg swoje wykonane zakfadki.
e Kroétka rozmowa podsumowujgca zajecia.
o Kazdy uczestnik zabiera ze sobg swojg zaktadke.
4. Zabawa ruchowa (20 minut):
e Do wyboru dwie zabawy:

o "Dwie pory roku": Dzieci w jednej grupie wcielajg sie w role triasowych dinozaurdw,
ktére podczas zmiennos$ci por roku probujg znalez¢ pozywienie (ruch, wspétpraca w
grupie, spostrzegawczos¢, wzmocnienie odpornosci emocjonalnej). Zabawa pozwala
na utrwalenie wiedzy o dinozaurach i rozwijanie koordynacji ruchowe;j.

o "Refleks dinozaura": Zabawa polegajgca na szybkim reagowaniu na sygnaty
dzwiekowe lub ruchowe, rozwija koordynacje ruchowg i usprawnia refleks; wzmacnia
odpornos¢ emocjonalng i uczy pracy w grupie.



Czas catkowity warsztatow: 60-75 min. (w tym czas na drugie sniadanie i toalete).

. Cele warsztatow:

« Poznawcze:
o Pogtebienie wiedzy o dinozaurach i erze mezozoiku.
o Zrozumienie poje¢ zwigzanych z paleontologig.
o Poznanie roznorodnosci dinozauréw i ich srodowiska zycia.
o Zrozumienie znaczenia kamuflazu w swiecie zwierzat.
o Pobudzenie ciekawos$ci poznawania Swiata przyrody.
o Wzmocnienie motywacji w eksplorowaniu muzealnych wystaw tematycznych.
o Promowanie czytelnictwa wsrdd dzieci i mtodziezy.

« Wychowawcze:
o Ksztattowanie szacunku dla przesziosci i przyrody.
o Rozwijanie ciekawosci poznawczej i umiejetnosci zadawania pytan.
o Wspieranie kreatywnosci i indywidualnosci.

e Rozwijajace:
o Doskonalenie matej motoryki podczas pracy z r6znymi materiatami.
o Rozwijanie wyobrazni i zdolnosci manualnych.
o Utrwalenie wiedzy poprzez zabawe ruchowag.

. Zwigzek z podstawg programowa:

 Dziedzina: Swiat spoteczny: Rozwijanie $wiadomo$ci siebie i otoczenia, ksztattowanie
postaw proekologicznych, zwiekszanie motywacji do poznawania swiata przyrody
rowniez poprzez czytelnictwo i zwiedzanie wystaw tematycznych.

o Dziedzina: Przyroda: Poznanie podstawowych pojec¢ z zakresu przyrody ozywionej i
nieozywione;j.

o Dziedzina: Cztowiek i spoteczenstwo: Rozwijanie umiejetnosci komunikowania sig i
wspotpracy w grupie.

o Dziedzina: Kultura fizyczna: Rozwijanie sprawnosci fizycznej i koordynacji ruchowe;j.

« Dziedzina: Edukacja plastyczna: Rozwijanie wyobrazni, kreatywnosci i zdolnosci
manualnych.

lll. Korzysci dla uczestnikéw:
e Pogtebienie wiedzy o dinozaurach i prehistorii.
e Rozwdj wyobrazni i kreatywnosci.
e Doskonalenie umiejetnosci manualnych.
e Utrwalenie wiedzy poprzez zabawe.
« Wzmocnienie poczucia wiasnej wartosci.



