<\ MUZEUM

PALEONTOLOGICZNE

W LISOWICACH

5. Scenariusz warsztatow paleontologicznych:

"DNA dinozaura z Lisowic"

Warsztaty przeznaczone sg przede wszystkim dla ucznidw klas IV-VIII szk6t podstawowych i
uczniéw szkoét ponadpodstawowych.

PRZEBIEG WARSZTATOW:
1. Wprowadzenie (15 minut):

Powitanie uczestnikow i przedstawienie tematu zajec.

Kroétkie przypomnienie o zwierzetach, ktore zyly na tutejszych terenach.

Rozmowa o réznych rodzajach dinozaurow (obrazki, figurki).

Omoéwienie pojecia "mezozoik" i wyjasnienie, ze to wiasnie w tym okresie zyty dinozaury.

Dyskusja na temat mozliwosci klonowania dinozauréw, wyjasnienie dlaczego jest to
obecnie niemozliwe.

2. Tworzenie brelokéw (20 minut):

Kazdy uczestnik otrzymuje drewniany element w ksztatcie dinozaura, sznurek w réznych
kolorach, nozyczki i instrukcje wykonania splotu makramowego.

Prowadzacy demonstruje podstawowe techniki splotu makramowego i pomaga
uczestnikom w rozpoczeciu pracy.

Uczestnicy samodzielnie wykonujg splot na drewnianym elemencie zawieszki w ksztatcie
dinozaura, tworzgc unikalny brelok.

Podczas pracy prowadzone sg rozmowy na temat:
o R&znych rodzajéw dinozaurdw i ich cech charakterystycznych.
o Znaczenia koloréw w swiecie zwierzat (kamuflaz, ostrzezenie).

o Mozliwosci zastosowania réznych splotéw makramy.

3. Zabawa ruchowa (15 minut):

Do wyboru dwie zabawy:

o "Dwie pory roku": Dzieci w jednej grupie wcielajg sie w role triasowych dinozaurow,
ktére podczas zmiennos$ci por roku probujg znalez¢ pozywienie (ruch, wspétpraca w
grupie, spostrzegawczos¢, wzmocnienie odpornosci emocjonalnej). Zabawa pozwala
na utrwalenie wiedzy o dinozaurach i rozwijanie koordynacji ruchowe;j.

o "Refleks dinozaura": Zabawa polegajgca na szybkim reagowaniu na sygnaty
dzwiekowe lub ruchowe, rozwija koordynacje ruchowg i usprawnia refleks; wzmacnia
odpornos¢ emocjonalng i uczy pracy w grupie.

4. Podsumowanie (10 minut):

Uczestnicy prezentujg swoje wykonane breloki.



Krétka rozmowa podsumowujgca zajecia, powtorzenie najwazniejszych informacji o
dinozaurach i technice makramy.

Kazdy uczestnik zabiera ze sobg swdj brelok.

Czas catkowity warsztatow: 60-75 min. (w tym czas na drugie sniadanie i toalete).

Cele warsztatow:
Poznawcze:
o Pogtebienie wiedzy o erze mezozoiku i jego mieszkancach.

o Zapoznanie z roznorodnoscig zwierzat kopalnych z konca triasu i ich
Srodowiskiem zycia.

o Zrozumienie znaczenia kamuflazu w swiecie zwierzat.
o Dyskusja na temat mozliwosci klonowania dinozaurow.
Wychowawcze:
o Ksztattowanie szacunku dla przesziosci i przyrody.
o Rozwijanie ciekawosci poznawczej i umiejetnosci zadawania pytan.
o Wspieranie kreatywnosci i indywidualnosci.
Rozwijajace:
o Doskonalenie matej motoryki podczas pracy ze sznurkiem w technice makramy.
o Rozwijanie zdolnosci manualnych i umiejetnosci przestrzennego myslenia.
o Utrwalenie wiedzy poprzez zabawe ruchowag.

Zwiazek z podstawa programowa:

Dziedzina: Swiat spoteczny: Rozwijanie $wiadomosci siebie i otoczenia, ksztattowanie
postaw proekologicznych, zwiekszanie motywacji do poznawania swiata przyrody
rowniez poprzez czytelnictwo i zwiedzanie wystaw tematycznych.

Dziedzina: Przyroda: Poznanie podstawowych pojeé z zakresu przyrody ozywionej i

nieozywionej.

Dziedzina: Cziowiek i spoteczenstwo: Rozwijanie umiejetnosci komunikowania si¢ i
wspotpracy w grupie.

Dziedzina: Kultura fizyczna: Rozwijanie sprawnosci fizycznej i koordynacji ruchowe;j.

Dziedzina: Technika: Rozwijanie zdolnosci manualnych i umiejetnosci przestrzennego
myslenia.

Korzysci dla uczestnikow:

Pogtebienie wiedzy o prehistorii i paleontologii.

Rozwoj kreatywnosci i zdolno$ci manualnych.
Doskonalenie umiejetnoéci pracy z r6znymi materiatami.
Utrwalenie wiedzy poprzez zabawe.

Wzmocnienie poczucia wtasnej wartosci.



