<\ MUZEUM
PALEONTOLOGICZNE

W LISOWICACH

4. Scenariusz warsztatow paleontologicznych:

"Moj amonit z Lisowic™

Warsztaty przeznaczone sg przede wszystkim dla ucznidw klas IV-VIII szk6t podstawowych i
uczniéw szkoét ponadpodstawowych.

PRZEBIEG WARSZTATOW:
1. Wprowadzenie (10 minut):
o Powitanie uczestnikow i przedstawienie tematu zajec.
o Prezentacja skamieniato$ci amonitow i omowienie ich budowy.
o Kroétka opowies¢ o erze mezozoiku i zyciu w morzach tego okresu.
o Woyjasnienie, jak powstawaty skamieniatosci amonitow.
2. Tworzenie amonitéw z gliny (15 minut):

e Kazdy uczestnik otrzymuje porcje gliny samoutwardzalnej, drewniany patyczek i kubek z
wodg i metalowg zawieszke.

« Prowadzgcy demonstruje sposéb formowania amonita: ugniatanie gliny,
rozwatkowywanie w rulonik, tworzenie reliefu za pomocg patyczka, skrecanie ruloniku w
spirale i mocowanie zawieszki.

e Uczestnicy samodzielnie tworzg swoje amonity, dodajgc indywidualne detale.
3. Malowanie amonitéw (10 minut):
« Po wyschnieciu gliny uczestnicy przystepujg do malowania swoich amonitow.
e Prowadzgcy omawia rézne kolory i wzory, ktdére mogty zdobi¢ muszle amonitow.
« Uczestnicy samodzielnie wybierajg kolory i zdobig swoje amonity.
4. Podsumowanie (5 minut):
e Uczestnicy prezentujg swoje wykonane amonity.
o Krétka rozmowa podsumowujgca zajecia.

o Kazdy uczestnik otrzymuje ekologiczne pudetko z kartonu, w ktérym zabierze ze sobg
swoj amonit.

5. Zabawa ruchowa (15 minut):
e Do wyboru dwie zabawy:
o "Dwie pory roku: Dzieci w jednej grupie wcielajg sie w role triasowych dinozaurdw,
ktére podczas zmiennos$ci por roku probujg znalez¢ pozywienie (ruch, wspétpraca w
grupie, spostrzegawczos¢, wzmocnienie odpornosci emocjonalnej). Zabawa pozwala
na utrwalenie wiedzy o dinozaurach i rozwijanie koordynacji ruchowe;j.

o "Refleks dinozaura": Zabawa polegajgca na szybkim reagowaniu na sygnaty
dzwiekowe lub ruchowe, rozwija koordynacje ruchowg i usprawnia refleks; wzmacnia
odporno$¢ emocjonalng i uczy pracy w grupie.



Czas catkowity warsztatow: 60-75 min. (w tym czas na drugie sniadanie i toalete).

. Cele warsztatow:

e Poznawcze:
o Pogtebienie wiedzy o erze mezozoiku i jego mieszkancach.
o Zapoznanie z budowg i zyciem amonitow.
o Zrozumienie procesu powstawania skamieniatosci.
o Rozwijanie umiejetnosci obserwaciji i analizy.

« Wychowawcze:
o Ksztattowanie szacunku dla przeszitosci i przyrody.
o Rozwijanie ciekawosci poznawczej i umiejetnosci zadawania pytan.
o Wspieranie kreatywnosci i indywidualnosci.

e Rozwijajace:
o Doskonalenie matej motoryki podczas pracy z gling samoutwardzalng.
o Rozwijanie wyobrazni przestrzennej i zdolnosci manualnych.

o Utrwalenie wiedzy poprzez zabawe ruchowag.

Il. Zwigzek z podstawg programowa:

« Dziedzina: Swiat spoteczny: Rozwijanie $wiadomo$ci siebie i otoczenia, ksztattowanie
postaw proekologicznych, zwiekszanie motywacji do poznawania swiata przyrody
rowniez poprzez czytelnictwo i zwiedzanie wystaw tematycznych.

o Dziedzina: Przyroda: Poznanie podstawowych poje¢ z zakresu przyrody ozywione;j i
nieozywionej.

o Dziedzina: Cztowiek i spoteczenstwo: Rozwijanie umiejetnosci komunikowania sig i
wspotpracy w grupie.

o Dziedzina: Kultura fizyczna: Rozwijanie sprawnosci fizycznej i koordynacji ruchowe;j.

o Dziedzina: Edukacja plastyczna: Rozwijanie wyobrazni, kreatywnosci i zdolnosci
manualnych.

lll. Korzysci dla uczestnikow:
o Pogtebienie wiedzy o prehistorii i paleontologii.
e Rozwdj wyobrazni przestrzennej i zdolnosci manualnych.
« Doskonalenie umiejetnosci obserwacji i analizy.
« Utrwalenie wiedzy poprzez zabawe.
e \Wzmocnienie poczucia wiasnej wartosci.



